
File: C:\godori\ \u-boot-6-c- \u-boot-C-routine-6- .txt  2004-07-29, 5:05:10강의 루틴 설명 오후

6. C   start_armboot()루틴의 시작

.... .안녕하세요 고도리입니다

 ...     ....    절라 덥죠 여기는 그래도 제 고향보다는 낫습니다 거긴 한달째 비도 안오고
   ...--;덥기만해서 풀들이 말라죽을 정도입니다

2410     ....백업을 해야하니 속도를 좀 내야겠더군요

  ...u-boot 1.1.1    ...코드 분석은 별루인데 에서는 약간씩 변화가 일어나서리
0.4.0   ...     .할때 분석했던것을 올리겠습니다만 큰 변화는 별루 없는것 같고요

   .밑에 대충 써 놨습니다

 asm routine    C .저번에 이 끝났으니 이제는 루틴입니다

    command prompt       필요한 주변장치들을 초기화 하고 를 띄워서 작업을 할 수 있게 해주는
start_armboot()  .함수의 분석입니다

    ,   bootm   이것을 분석하면 나머지 명령어 파트랑 커널로 부팅하는 명령어를 실행시키는 부분만
 .보면 끝납니다

    .     cpu  간단한거 같지만 의외로 복병도 많습니다 분석은 그런대로 할만하지만 새로운 에
(s3c2410   )       .이 아닌 다른 포팅을 하려고 한다면 바꿔줘야할 부분이 몇개가 됩니다

,  ...^^,        .구러나 여긴 분석이니깐 바꿀려고 해도 일단 어디에 모가 있는지 알아야 하죵

 2         ( ...)저번에 번째 강좌때인가 제가 큰 흐름을 설명드렸는데 기억이 나실래나 몰겠네요 찾아보세요

...
2> c  start (lib_arm/board.c) - dram   flash, uart     쪽의 코드 초기화 이후의 등등의 주변 디바이스 초기화
3> (command line shell: common/main.c ?^^) -  shell     . 메인루프 맞나 유닉스 과 같은 명령어 처리 루틴
autoboot delay  enter         boot command(   동안 키 입력을 기다리는데 그동안 키 입력이 안되면 바로 설정파일을 보면

)  . 나옴 를 실행시킴
...

,    2>  3>   .즉 이번에 설명드릴 부분이 와 으로 진입하는 부분입니다
3>    .    .은 나중에 대충 건너뛰고요 바로 명령어 분석쪽으로 들어갈겁니다

            코드가 좀 긴편이고 다른데랑 연동되어 있는 부분이 많을텐데 그 부분들은 뭐하는지만 설명하고 넘어
 .    (    )갈까 합니다 옛날에는 다 분석을 했었는데 주석달린 코드는 따로 첨부합니다

-   코드의 대략적인 설명
 (4. u-boot start-up code)    c   저번 자료 에 보면 마지막에 코드로 점프하는데

lib_arm/board.c  start_armboot() . 의 입니다

 c          C    이게 코드 메인인데 여기서는 기본적인 환경설정과 보드 초기화에 필요한 일들을 로 처리 하고
  .  autoboot       delay  -1  명령어 대기상태로 들어갑니다 물론 가 설정 안되어 잇을 경우 오토부트 를 로

          delay    하면 무조건 명령어 모드로 들어가고 초단위로 설정 되었을땐 해당 초만큼 를 시키고 부트
 . 커맨드를 실행합니다

 smdk2410.h      CONFIG_BOOTDELAY    오토부트는 라는 환경설정 파일에 등록을 하는데 로 설정을 하고요
 3   . CONFIG_BOOTCOMMAND        . 지금 으로 되어 있습니다 를 설정하면 딜레이가 다 지난후 자동 부트를 합니다

           해당 명령어가 지금은 주석처리 되어 있습니다만 나중에 커널로 부팅을 시키거나 할때는 설정을
 . smdk2410.h  .  .   해줘야 하겠지요 앞부분에 있습니다 일단 확인하시고요 비슷하게 몰려잇을겁니다

start_armboot     .의 대략적인 설명은 위와 같습니다

  ...    .이제는 상세부분으로 들어가는데 해당 코드를 보시기 바랍니다
 start_armboot   . .     보통 는 손댈일이 없습니다 디버깅할때빼고는요 실제로 유저가 코딩하는 부분은

 smdk2410.h board/smdk2410/* . board/smdk2410/  smdk2410.c, 환경설정파일인 정도입니다 에서도
flash.c . 정도입니다

- start_armboot()  (      )코드 설명 첨부되어 있는 코드랑 같이 보시기 바랍니다
  u-boot-1.1.1    ,      .※ 제가 을 기본으로 설명해야 하나 요즘 힘들어서 일일이 정리할 시간이 없습니다

 0.4.0      .그래서 에서 분석했던 코드와 설명을 정리해서 올립니다
      stack & malloc  (0.4.0)  틀려진 부분은 저번 스타트업 코드에서 보듯이 영역을 옛날에는 부트로더가
   1.1.1   .  global data structure  올라간 뒤쪽으로 잡는데 에서는 앞쪽으로 잡는겁니다 그리고 의 위치

 1.1.1        ( ?... )  를 에서는 메모리의 특정번지로 아예 지정을 해 놓는다는 겁니다 맞나 ㅎㅎ 이것도
startup  start_armboot()    stack   .코드의 로 점프하기 전에 설정하는 부분에 있을겁니다

   . 자 이제 코드 들어갑니다

Page: 1



File: C:\godori\ \u-boot-6-c- \u-boot-C-routine-6- .txt  2004-07-29, 5:05:10강의 루틴 설명 오후

lib_arm/board.c  start_armboot()   DECLARE_GLOBAL_DATA_PTR   .의 부분을 보면 이 맨 앞입니다
  include/asm-arm/global_data.h   .  struct global_data 이 넘은 에 선언되어 있습니다 한마디로
  global          register   란 형으로 로 변수가 선언되어 있으니깐 그 넘을 빨리 접근하기 위하여 변수로 한것 같습니다

(  ... )뭐 틀릴수도 ㅎㅎ

global data        .     스트럭쳐는 시스템 전체 변수에 관한 것이고 환경 설정변수죠 거기 스트럭쳐의 멤버를 보면
struct bd_info   .  board specific  . ppc    란 넘이 있습니다 이넘이 설정 스트럭쳐입니다 쪽에서는 굉장히 중요하게

    arm     ( ) . 쓰이고 커널로 넘기는 스트럭쳐인데 에서는 부트로더에서만 쓰이고 넘기지는 못 안 합니다
       0     machine(board or cpu)커널로는 딸랑 변수 두개만 건너가는데 첫번째 인자로는 이 건너가고 두번째 인자로는

type   architecture number .         .을 가리키는 입니다 이것에 대한 것은 나중에 다른 코드에 나오니 그때 설명하고요

bd_info  include/asm-arm/u-boot.h   .       는 에 선언되어 있습니다 코드를 보시면 거기서 중요한게 두개가 있는데

bi_arch_number 
bi_boot_params 

 입니다

      argument       . 둘다 커널로 건네주는 변수인데 위의 것은 로 건네주고 밑의것은 메모리안에 넣어서 번지로 건네줍니다
         . 자세한 것은 나중에 다시 설명할거고요 일단 어딨는지 어떤건지 파악만 하세요

start_armboot()   init_fnc_t **init_fnc_ptr  .    . 로 돌아가서 이 있습니다 요녀석은 함수 포인터의 배열입니다
 2   start_armboot()  . 그래서 차원 포인터죠 위에 있을겁니다

CONFIG_VFD  lcd controller   .        는 관련이니깐 빼도 됩니다 함수 배열은 좀이따 볼거니깐 그냥 넘어가고요 바로 밑이
gd = &gd_data;      clear .       등등이 포인터 설정 및 메모리 입니다 여기서 설정을 하고 아까 위에서 선언한
DECLARE_GLOBAL_DATA_PTR    .    flash   로 대입을 해주는게 보일겁니다 그리고 모니터 코드의 에서의 길이를 측정하는데

 u-boot.lds  .(    u-boot 1.1.1   )이건 에 있습니다 ※ 이 부분은 과 코드가 틀릴겁니다

          .    그리고 그냥 함수 포인터 배열의 스타트 위치를 받아서 그냥 루프돌면서 시작합니다 함수들을 실행시키는 거죠
        . 한마디로 실행시킬 함수들을 미리 등록해놓고 루프돌면서 순서대로 실행하는 겁니다

   ,     cpu        .여기는 흐름만 보면 되는데 물론 나중에 실제 특정 에 포팅할때는 절라 고생해야 할 부분들이 있기는 합니다
      bootm      do_bootm()  큰 흐름상 커널로 점프할때 필요한 것은 명령어를 내렸을때 실제 동작하는 함수인 과 여기서

 do_bootm_linux() .            호출하는 입니다 이 함수에서 약간의 설정을 하고 커널로 제어권 넘겨주는 것만 보면 됩니다

start_armboot()   .코드로 다시 돌아가서요

...
for (init_fnc_ptr = init_sequence; *init_fnc_ptr; ++init_fnc_ptr) 
{ 
}
...

  init_sequence   start_armboot()    이녀석을 실행시키는데 란 놈은 바로 위에 있습니다

 ?  typedef    int   void .함수 배열이죠 위에 있고 함수의 리턴값들은 이고 입력인자는 형입니다

 일단
- cpu_init( => cpu/arm920t/cpu.c )  .이 먼저입니다

 #ifdef        CONFIG_USE_IRQ 거기서 으로 되어 있는 것은 볼 필요없습니다 이것은 이
include/configs/smdk2410.h  에
undefine       armboot    .    되어 있기 때문에 안쓰이고 중요한것은 실제 의 끝을 지정하는 겁니다 모니터 코드의 뒷편이죠
_armboot_real_end,  cpu/arm920t/start.S         . 이것은 에 선언만 되어 있고 실제로는 여기서 세팅 하는 겁니다
(    u-boot 1.1.1   .)※ 이 부분은 과 코드가 틀릴겁니다

 armboot   smdk2410.h     . 크기는 의 끝과 에 설정한 스택크기 더하기 입니다

- board_init(=> board/smdk2410/smdk2410.c)
clock  gpio   .    cpu   board     과 등의 설정을 합니다 이 부분은 같은 를 쓰더라도 설계에 따라 틀려지는 부분인 만큼
board specific    .한 설정을 하는 곳입니다

   2         ....^^여기서는 함수 끝쪽의 줄이 굉장히 중요한건데 이거 그냥 넘겼다간 나중에 커널이랑 쫑납니다
 
gd->bd->bi_arch_number = 193; 
 과

gd->bd->bi_boot_params = 0x30000100; 

.입니다

  arch number of SMDK2410-Board .   2410  위의 것은 입니다 이건 어디있냐하면 용 커널의
arch/arm/tools/mach-types 
  (   2410    (?)   SW.LEE   swl데 보면 있습니다 제가 말하는 용 커널은 삼성에서 비공식 적으로 나왔던 님이 작성하신

patch입니다
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      ...)미지에서 배포한 커널은 어떻게 되어 있는지 가물가물하군요

s3c2410  182 , smdk2410  193   .    . 은 이고 보드는 라고 정의되어 있습니다 이것은 간단하게 말하면 인식번호입니다
        . arm     이 번호가 유일하게 커널로 제어권을 넘길때 인자로 넘어가는 넘입니다 커널이 독특하게 되어 잇어서
  ...      0  딸랑 이것만 넘어갑니다 하나더 있긴 한데 그건 무조건 이니깐요

     .        .이걸 가지고 커널에서 모든 설정을 합니다 그래서 초기 스타트코드에서도 보면 이넘은 저장하고 절대 안거드립니다
 setup_arch   .  ...   !   커널의 까지 물고 다닙니다 쫓아다녀보면 재밌습니다 넘기는 방법도 여러가지여 라고 생각이 들더군요

  gd->bd->bi_boot_params = 0x30000100;      그 다음의 는 굉장히 조심해야 하는 놈인데
    ppc  bd_t      .  arm커널에 어떤 정보들을 건네줄때 커널은 란 스트럭쳐를 커널 호출시 인자로 건네줍니다 그러나 은
. 없습니다
   ram         . 커널에서 안받으니깐요 그래서 영역의 특정부분에 넣어서 나중에 커널이 그 위치를 참조하게 합니다

  bank 6(SDRAM bank)    . 0x30000000  sdram bank   위치를 보면 의 스타트 번지랑 비슷합니다 이 의 처음이죠
bank  6         0x30008000 . 0x30004000  로는 번째고요 왜 여기냐 하면 커널이 실제로 로딩되는 번지가 입니다 서부터는
MMU          .를 위한 페이지 테이블이 들어가고요 그래서 되도록이면 그 밑으로 해야겠죠

    .   ......^^이건 커널의 숫자와 맞춰줘야 합니다 안 맞춰주면 말짱꽝
 
   enable . cpu/arm920t/cpu.c  . 그 다음이 캐쉬 입니다 에 있습니다

    cpu  . 여기까지 하면 보드의 기본적인 초기화가 된겁니다

- interrupt_init(=> cpu/arm920t/interrupts.c )
   .      2410   5 . 여기서는 타이머 설정을 합니다 다른것은 안하고 내부 타이머 설정인데 이 타이머가 개입니다

    output pin     .그 중 마지막 넘은 이 없는데 내부용으로만 사용한다는 얘기죠
10ms  . 단위로 설정합니다

       cpu        이 부분은 별거 아닌것 같지만 제가 다른 에 포팅을 하다보면 부트로더에서 꽤 중요한 넘이라는걸
  .  timer  .       알 수 있습니다 왜냐하면 설정이기 때문이죠 만일 이게 설정이 잘못되면 대부분의 동작이

 . ? udelay   ,   .... ......^^멈추어 버립니다 왜냐 함수를 많이 쓰는데 이 함수가 작동안하면 결과는

- env_init(=> common/env_*.c  flash   common/env_flash.c)이나 의 경우는
 smdk2410.h        .   flash   이것은 의 보드 설정 파일에 따라 호출되는 위치가 틀려집니다 만일 보드에 에 환경변수를

 env_flash.c    nvram     . 저장한다면 의 코드가 링크되고 등등에 따라 호출되는 위치가 틀립니다
smdk2410   flash       u-boot    . 의 경우 에 저장하니깐 위의 파일을 보시면 되는데 는 환경변수로 이런걸 저장합니다

ipaddr 
serverip 
etheraddr 
bootarg 
...  등등

      ipaddr=192.168.1.3\0serverip=192.168.1.1 이런것들을 스트링형태로 저장하는데 전부 일렬로 붙여서요
   null termination  .  common/env_common.c   이런식으로요 각 환경사이에는 이 됩니다 이것은 쪽을 보시면

default_environment      smdk2410.h    .이란 넘이 있는데 그 놈이랑 랑 같이 보시면 됩니다

   smdk2410.h       . 두 파일을 보면 에 설정된게 어떻게 환경변수로 들어가는지 알수 있을겁니다
   ?  null        그냥 스트링으로 만들어서 넣어버리죠 끝을 로 만들어서요 이렇게 해서 선언만 해주면 자동으로

   .  C    ....^^환경변수로 들어가게 되어 있습니다 여기서 의 좋은점 맛볼수 있죠

    . "bootargs=" CONFIG_BOOTARGS "\0"    . 저도 이런 문법 여기서 첨입니다 이건 그냥 더하기로 됩니다
   env_init    global data    . 주루룩 한줄로요 하여간 에서는 설정된 환경변수를 로 설정하는게 다 입니다

- init_baudrate(board.c)
uart  . smdk2410.h         보레이트 설정입니다 에 선언된게 디폴트 환경변수로 들어가고 여기서는 그것을 다시
global data   . 쪽 변수로 넣습니다

- serial_init(==> cpu/arm920t/serial.c )
  uart  시리얼 설정으로 설정은 간단합니다

- console_init_f(==> common/console.c)
    global data structure  gd->have_console = 1;   . 그냥 이것은 하는일이 없고 에 로 세팅하는 것이다

- display_banner(board.c)
     .         . 지금까지 설정된 정보를 화면에 뿌려주는 겁니다 나중에 보드 살리때 보면 여기서 처음 화면에 뭐가 나옵니다

- dram_init(==> board/smdk2410/smdk2410.c )
dram  start  size  global data structure  board description structure   . 의 번지와 를 의 에 설정해 넣는다

   0x30000000  0x04000000, 64 . 세팅값으로 스타트 번지는 사이즈는 메가입니다

- display_dram_config
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   .디램 세팅하거 화면에 뿌려줍니다

       start_armboot   . 이 함수 배열을 다 실행시키고 나면 대충 는 거의 끝난겁니다

 다음 함수가

- flash_init(==>board/smdk2410/flash.c)
     . u-boot       이 부분은 유저가 직접 코딩하는 부분입니다 가 제공하는 구조에 맞춰서 해주면 되는데
   .    u-boot/board/*    일단 샘플이 있으니깐 쉽겠죠 그리고 이쪽 샘플은 디렉토리들에 찾아보면 해당

flash  .   . 코드들이 많을겁니다 그것들을 베끼면 됩니다

            누가 이걸 코드 올려달라고 하던데 찾아보지도 않고 그런소리 하니깐 미워서 찾아보란 소리부터
 .   . 해준기억이 나네요 하여간 찾으면 나옵니다

  flash  (display_flash_config())그 담이 정보 뿌려주고
 
CONFIG_VFD   lcd ...선언된놈은 넘어가고요 관련이니

- mem_malloc_init (_armboot_real_end); 
malloc  . ram  armboot(u-boot )     . 영역을 잡는다 에서 코드죠 코드가 올라간 다음서부터 잡는것 같습니다

 armboot_real_end . cpu_init    , 앞쪽에서 설정했었죠 할때인가 거기서 스택위치를 잡았고
  u-boot  malloc   (stack)  .    smdk2410.h  이 함수는 의 하는 영역을 그 뒤로 잡는겁니다 크기는 분위기로 보면 에

? 있겄죠 ㅎㅎ
(    startup    u-boot-1.1.1   . ※ 이부분은 저번 코드와 위에서 설명했듯이 과 틀려진 부분입니다 그러나

            .)위치만 틀리지 하는 짓은 같으니 별 어려움 없이 볼 수 있을 듯 합니다

- env_relocate(common/env_common.c)
env_relocate  env_init   default_environment[]  env    함수는 에서 설정된 를 영역의 데이터가 들어가는데로

 . ,   .복사해 넣는겁니다 즉 원래 들어갈 주소로요

    .  saveenv    .  .이쪽은 좀 복잡하니 대충 넘어가죠 나중에 란 명령어란 관계가 있습니다 환경변수 저장할때요

 
 board specific structure  bd_data  ipaddr  mac address    다음은 인 에다가 이랑 를 집어 넣는데

ppc          ppc    라면 이걸 커널로 넘기니깐 필요한데 여기서는 왜하나 모르겠지만 아마도 쪽 코드와의 호환성땜에
 .넣은거 같네요

- devices_init(common/devices.c)
u-boot    (?)   . , device driver   . 란 넘은 약간은 커널 스타일로 작성된 코드입니다 즉 리스트를 가지고 있습니다
   . device linked list   serial device  . 그 것을 초기화 하는겁니다 를 만들고 등을 등록하는겁니다

        . 코드가 조금 어려우니깐 넘어가셔도 되고 나중에 필요할때 보시면 됩니다

 stdio, stdin, stderr  .     한마디로 를 설정하는겁니다 여기서는 시리얼쪽으로 설정하는 거죠

- console_init_r(common/console.c)
      common/console.c: stdout, stdin, stderr  이 함수는 위에서 초기화한 디바이스들 중에 를

out,in device     로 세팅로 세팅을 하는겁니다
devices_init()    . 에서는 초기화 여기서는 세팅입니다

- enable_interrupts(cpu/arm920t/interrupts.c )
  . smdk2410   include/configs/smdk2410.h  #undef 이놈은 그냥 리턴입니다 보드의 경우 에

CONFIG_USE_IRQ       . 으로 선언 안되어 있기 때문에 그냥 리턴입니다

  load_addr = simple_strtoul (s, NULL, 16);    do_bootm  그 다음이 설정인데 이것은 나중에 쪽가서
  . 다시 볼테니 넘어갑니다

 main_loop() .   autoboot -1     드뎌 입니다 처음에 설명했듯이 초가 아닐경우 딜레이만큼 기다리고
  -1      .  부트코맨드를 실행하고 이면 무조건 프롬프트 띄우고 그냥 스톱합니다 프롬프트는

smdk2410.h  #define CFG_PROMPT "SMDK2410 # " 의

  .    . ^^ 로 선언되어 있습니다 저는 아무거나 바꿔서 씁니다

   start_armboot       . 자 이제 대충 는 끝났고 이제는 부팅쪽이랑 명령어만 보면 됩니다

    pdf       .자세한 것들은 제가 코드를 로 만들어서 같이 올리니 직접 보시면 될겁니다
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(   ....ghcstop   .     .. )옛날에 작성한 건데 으로 검색하시면 될겁니다 저도 까먹으면 제 아이디로 검색하거든요 헤헤

 main_loop   .다음은 상에서의 명령어 부분입니다

....그럼
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